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Формування учня самостійною особистістю, буде успішним, якщо вчитель потурбується про це з першого проведеного уроку. Одним з найперспективніших шляхів виховання і навчання учнів з особливими освітніми потребами, озброєння їх необхідними вміннями і навичками є впровадження активних форм і методів навчання, серед яких провідне місце займають дидактичні ігри.

Досвід роботи доводить значне підвищення ефективності роботи на уроці та у позакласній діяльності завдяки грі.

Саме тому є актуальним питання використання ігрової діяльності у навчально-виховному процесі початкової школи, адже вона сприяє розвиткові розумових здібностей учнів, підвищенню якості знань, формуванню активності, самостійності, пізнавального інтересу, волі, характеру.

Дидактичні ігри бажано широко використовувати як засіб навчання, виховання і розвитку дітей з особливими освітніми потребами. У будь-якій грі розвивається увага, спостережливість, кмітливість. Сучасна дидактика звертаючись до ігрових форм навчання на уроках, вбачає в них можливості ефективної взаємодії педагога і учнів, продуктивної форми їх спілкування з властивими їм елементами змагання.

У процесі гри в учнів виробляється звичка зосереджуватися, думати, розвивати увагу. Захопившись грою, діти не помічають, що навчаються.

Дидактична гра на уроці - не самоціль, а засіб навчання і виховання. Сам термін "дидактична гра" підкреслює її педагогічну спрямованість та багатогранність застосування.

 А тому найсуттєвішим для вчителя є такі питання:

а) визначити місце дидактичних ігор та ігрових ситуацій у системі інших видів діяльності на уроці.

б) доцільність використання їх на різних етапах вивчення різноманітного за характером навчального матеріалу.

в) розробка методики проведення дидактичних ігор з урахуванням дидактичної мети уроку та рівня підготовленості учнів.

г) вимоги до змісту ігрової діяльності у світлі ідей розвивального навчання.

д) передбачення способів стимулювання учнів.

Дидактична гра - явище складне, але в ній чітко виявляється структура, тобто основні елементи, що характеризують гру як форму навчання й ігрову діяльність одночасно. Один з основних елементів гри є дидактична задача, що визначається метою навчального і виховного впливу. Пізнавальний зміст черпається зі шкільної програми. Наявність дидактичної задачі чи декількох задач підкреслює навчальний характер гри, спрямованість навчального змісту на процеси пізнавальної діяльності дітей. Дидактична задача визначається вчителем і відбиває його навчальну діяльність.

Правила гри мають навчальний, організаційний, формуючий характер і найчастіше вони сполучаються між собою. Навчальні правила допомагають розкривати перед дітьми, що і як потрібно робити, вони співвідносяться з ігровими діями, розкривають спосіб їхніх дій. Правила організують пізнавальну діяльність дітей: щось розглянути, подумати, порівняти, знайти спосіб рішення поставленою грою задачі.

Проводити гру можна на різних етапах навчального процесу:

· при поясненні нового навчального матеріалу (наприклад, педагог може підготувати підказки, що побічно дають представлення про нове знання, а діти спробують  знайти ключ до правильного рішення);

· при засвоєнні і закріпленні навчального матеріалу;


- при повторенні вивченого матеріалу (цей етап навчального процесу є одним з найбільш актуальних і потрібних у методах і засобах ігрової педагогіки). 

Існують вимоги до проведення на уроках дидактичних ігор:

· дидактичні ігри повинні базуватися на знайомих дітям іграх. З цією метою важливо спостерігати за дітьми, виявляти їхні улюблені ігри, аналізувати які ігри дітям подобаються більше, які менше;

· кожна гра повинна містити елемент новизни;

· не можна нав'язувати дітям гру, що здається корисною, гра - справа добровільна. Учні повинні мати можливість відмовитися від гри, якщо вона їм не подобається, і вибрати іншу гру;

· гра - не урок. Це не значить,  що не треба грати на уроці. Ігровий прийом, що включає дітей у нову тему, елемент змагання, загадка, подорож у казку і багато чого іншого, це не тільки методичне багатство вчителя, але і загальна, багата враженнями робота дітей на уроці;

· емоційний стан учителя повинен відповідати тій діяльності, у якій він приймає участь. Необхідно не тільки вміти проводити гру, але і грати разом з дітьми;

· гра - засіб діагностики. Дитина розкривається в грі у всіх своїх кращих і не кращих якостях;

· ні в якому разі не можна застосовувати дисциплінарні міри до дітей, що порушили правила гри чи ігрову атмосферу. Це може бути лише приводом для доброзичливої розмови, пояснення.

Під час проведення занять у початкових класах з дітьми з особливими освітніми потребами необхідно використовувати наочність, роздатковий матеріал, включаючи в урок ігрові моменти.

Застосування гри та ігрових моментів створює у дітей бадьорий робочий настрій, сприяє по-доланню труднощів, які виникають у них під час уроку. Велике значення мають дидактичні ігри з пізнавальної точки зору. У процесі розв'язання різноманітних завдань в учнів розвиваються такі процеси мислення як порівняння, аналіз, синтез.

Під час дидактичних ігор діти систематизують й закріплюють свої знання про різні ознаки предметів, встановлюють зв'язки між ними, просторові, часові та інші співвідношення. Учні засвоюють загальні поняття, збагачують словниковий запас. Дидактичні ігри допомагають розвинути увагу, зосередженість, волю, чесність, правдивість дітей. Для гри на уроці слід відводити небагато часу, не більше 4-6 хвилин, щоб не втомлювати дитину. Використовуються ігри і як засіб психологічної підготовки учнів до уроку, і як засіб відпочинку після напруженої праці. Тобто гра сприяє доцільності організації навчальної діяльності учнів.

Основними аспектами розвитку особистості дитини, які виявляються за допомогою гри можна назвати наступні:

1. У грі розвивається мотиваційна сфера:

- виникає ієрархія мотивів, де соціальні мотиви здобувають більш важливе значення для дитини, чим особисті (супідрядність мотивів)

2. Переборюється пізнавальний і емоційний егоцентризм:

- дитина, приймаючи роль якого-небудь персонажа, героя  враховує особливості його поводження, його позицію. Це допомагає в орієнтуванні у взаєминах між людьми, сприяє розвитку самосвідомості і самооцінки.

3. Розвивається довільність поводження:

- граючи роль, дитина прагне наблизитися до еталона. Відтворюючи типові ситуації взаємини людей у соціальному світі, дитина підкоряє свої власні бажання, імпульси і діє відповідно до соціальних зразків. Це допомагає дитині осягати і враховувати норми і правила поведінки.

4. Розвиваються розумові дії:

- формується план представлень, розвиваються здібності і творчі можливості дитини.

Гра відіграє важливу роль для формування дружнього колективу, для формування самостійності, позитивного відношення до праці, для виправлення деяких відхилень у поведінці окремих дітей.

Для проведення ігор учитель повинен підготувати необхідну кількість малюнків, таблиць, карток, різних іграшок, предметів тощо. Ці матеріали мають бути привабливими, гарними, чистими, старанно виготовленими. Малюнки мають бути естетичними, букви й цифри чіткими, геометричні форми фігур точними.

Учні з задоволенням грають на уроці і це допомагає їм міцніше засвоювати програмний матеріал.

За допомогою дидактичних ігор на уроках математики здійснюються такі навчальні завдання: закріпленім знань про утворення чисел першого десятка, розвиток уміння встановлювати кількісні відношення, визначати склад числа, вправляння в додаванні та відніманні чисел та інші. Для ефективного проведення математичних ігор необхідно використовувати цифрові картки, малюнки з певною кількістю предметів, самі предмети (палички, каштани, горіхи, жолуді та інше.). Застосування математичних ігор особливе значення має для розумово відсталих дітей на початковому етапі навчання. Бо їм дуже важко запам'ятати цифровий матеріал без опори на наочність.

На уроках  математики використовуються ігри для лічби та закріплення понять про число, які допомагають закріпити знання про числовий ряд ("Називай числа далі від будь-якого числа", "Яке число пропущено?", "Живі цифри"), розвивають уміння встановлювати співвідношення кількості з цифрою ("У кого стільки ж?").

Більшість учнів  довго не можуть засвоїти склад числа. Цей матеріал надзвичайно важливий для засвоєння у 1 класі, тому "Ігри на закріплення складу числа" допоможуть дітям засвоїти матеріал про склад числа ("Знайди свою пару", "Вгадай" скільки в другій руці" та інші.). Такі ігри доцільно проводити протягом усього навчання у 1 класі.

Ігри на розвиток та закріплення обчислювальних умінь доцільно проводити вже з початком вивчення теми "Додавання та віднімання в межах першого десятка". Дітям подобаються такі ігри: "Мовчанка", "Риболови", "Кращий рахівник",

Ознайомлення з основними ознаками предмета: кольором, розміром та формою, допомагає дітям повніше сприймати предмети і явища навколишнього світу, готує їх до усвідомлення поняття про вимірювання величин, до засвоєння геометричного матеріалу.

Величезну роль у розумовому вихованні й у розвитку інтелекту дитини відіграє математика.

У математиці закладені величезні можливості для розвитку мислення дітей в процесі їхнього навчання із самого раннього віку.

Дидактичні ігри розрізняються по навчальному змісту, пізнавальній діяльності дітей, ігровим діям і правилам, організації і взаєминам дітей, по ролі викладача.

Роль вчителя в грі складна, вимагає знань, готовності відповісти на питання дітей, граючи з ними, вести процес навчання непомітно.

Дидактичні ігри, такі як ЗАДУМАЙ ЧИСЛО, ЧИСЛО ЯК ТЕБЕ КЛИЧУТЬ?, СКЛАДИ ТАБЛИЧКУ, СКЛАДИ ЦИФРУ, ХТО ПЕРШИЙ НАЗВЕ? і  багато інших використовуються на уроках математики у вільний час, з метою розвитку в дітей уваги, пам'яті, мислення.

Гра РАХУЙ, НЕ ПОМИЛИСЯ!, допомагає засвоєнню порядку проходження чисел натурального ряду, вправи в прямому і зворотному рахунку. У грі використовується м'яч. Діти встають півколом. Перед початком гри обговорюється, у якому порядку (прямому чи зворотному) будемо рахувати. Потім кидаємо м'яч і називаємо число. Той, хто піймав м'яч, продовжує рахувати далі. Гра проходить у швидкому темпі, завдання повторюються багаторазово, щоб дати можливість як можна більшій кількості дітей прийняти в ній участь. Така розмаїтість дидактичних ігор, вправ, використовуваних на заняттях у вільний час, допомагає дітям засвоїти програмний матеріал. Для підкріплення порядкового рахунка допомагають таблиці, з казковими героями, що направляються до Вінні-Пуха в гості.

Для закріплення знань про форму геометричних фігур з метою повторення матеріалу пропонується дітям довідатися в навколишніх предметах форму кола, трикутника, квадрата. Наприклад: Яку геометричну фігуру нагадує дно тарілки? ( поверхня кришки столу, лист зошита т.д.)

З метою закріплення знань про геометричні фігури, можна проводити гру типу ЛОТО. Дітям пропонуються картинки ( по 3-4 штуки на кожний), на яких вони відшукували фігуру, подібну тієї, котру демонструє вчитель. Потім, пропонується дітям назвати і розповісти, що вони знайшли.

Досить важливо в педагогічній роботі використовувати безліч дидактичних ігор і вправ різного ступеня складності, в залежності від індивідуальних здібностей дітей. Наприклад, такі ігри як ЗНАЙДИ ТАКИЙ ЖЕ ВІЗЕРУНОК, СКЛАДИ КВАДРАТ, КОЖНУ ФІГУРУ НА СВОЄ МІСЦЕ, ПІДБЕРИ ЗА ФОРМОЮ, ЧУДЕСНИЙ МІШЕЧОК, ХТО БІЛЬШЕ НАЗВЕ.

Наприклад, дидактичну гру ГЕОМЕТРИЧНА МОЗАЇКА можна використовувати на заняттях і у вільний час, з метою закріплення знань про геометричні фігури, з метою розвитку уваги й уяви в дітей.

Існує безліч дидактичних ігор і вправ , що впливають на розвиток творчих здібностей у дітей, тому що вони роблять дію на уяву і сприяють розвитку нестандартного мислення в дітей. Такі ігри як ЗНАЙДИ НЕСТАНДАРТНУ ФІГУРУ, ЧИМ ВІДРІЗНЯЮТЬСЯ? і інші. Вони спрямовані на тренування мислення при виконанні дій.

Особливе місце серед математичних ігор займають ігри на складання площинних зображень предметів, тварин, птахів з фігур. Учням подобається складати зображення за зразком, вони радуються свої результатам і прагнуть виконувати завдання ще краще.

Для закріплення знань, отриманих на заняттях можна давати учням домашні завдання у виді дидактичних ігор і вправ. Наприклад: ЗБЕРИ НАМИСТО, ЗНАЙДИ ПОМИЛКУ, ЯКІ ЦИФРИ ВТРАЧЕНО?, і т.п.

Діти намагаються виконати своє завдання правильно, не допускаючи помилок, щоб одержати за це веселе сонечко, а не хмуру хмаринку з дощиком. Батьки теж дуже серйозно відносяться до виконання домашнього завдання з дітьми. Граючи, діти краще засвоюють програмний матеріал, правильно виконують складні завдання.

Застосування дидактичних ігор підвищує ефективність педагогічного процесу, крім того, вони сприяють розвитку пам'яті, мислення в дітей, роблячи величезний вплив на розумовий розвиток дитини.

Такі дидактичні ігри можна використовувати як на уроках індивідуального навчання з дітьми з особливими освітніми  потребами, так і на уроках у початковій школі.

Дидактичні ігри на уроках математики

Розділ ІІ. Дидактичні ігри на уроках математики

Гра № 1. Доміно.

Урізноманітнити роботу учнів на уроці допоможе доміно. Його можна широко використовувати як під час лічби, формування поняття про число, засвоєння дій додавання і віднімання, множення і ділення, так і для розвитку просторових уявлень.
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Гра № 2. Склади з частин.

Матеріал гри. Зразки плоских геометричних фігур (квадрат, прямокутник, трикутник, круг), такі самі геометричні фігури, розрізані на 7-8 і більше частин.
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Зміст гри. На набірному полотні виставляють зразки плоских геометричних фігур. Учень одержує одну з фігур, розрізану на частини, і має скласти дану фігуру. Наприклад можна використати такі розрізи фігур:

В розрізі вони матимуть приблизно такий вигляд:

Гра № 3. Мовчанка.

Матеріал гри: набір карток з числами, геометричні фігури. 

Зміст гри. Основне правило гри: учень повинен відповідати на запитання вчителя, не говорячи жодного слова.

Можливі варіанти запитання:

1. Яке число стоїть після 5? (учні мовчки показують картку з числом 6).

2. Скільки буде 3+9?

3. Від 7 відняли 5. Скільки залишилося?

4. Яке число стоїть перед 7 і після нього?

5. Яке число стоїть між числами 8 і 10? 17 і 19?

6. Які числа менші від 4?

7. Яке число більше ніж 8, але менше ніж 10?

8. Яка геометрична фігура має три сторони?

9. Яка геометрична фігура має чотири кути?

10.  У якої геометричної фігури всі сторони рівні? (Учні можуть показати квадрат і рівносторонній трикутник).

11.  Скільки кутів має прямокутний трикутник?

12.  У якої геометричної фігури всі кути рівні?

Таку гру корисно проводити, коли учні збуджені і їм важко зосередитись без допомоги вчителя. Її можна проводити на початку уроку для повторення вивченого матеріалу, вдосконалення обчислювальних умінь і навичок, розвитку мислительних прийомів тощо.

Запитання добираються залежно від теми та мети уроку.

Гра № 4. Цікаві дії.

Зміст гри. Відновити пропущені цифри у рівних виразах. 

 3 = 9 + 9;

80 – 3( = 31 + 15;

(6 + 64 = 53 + 4 (;

50 - (8 = 1(+ 9;
9 (- 33 =(4 + 33;
7( + (1 – 54 = 40;
37( + 42( + 21( = 1000;
5( + 8( + 20= 100;
(4 + (3 + 47 = 64 + 30;
81 - (9 +(2 =(0;

3 (+ 11 + 42 =(2;
(0 + 1(0 + 5(0 = 840;

2 ( ∙ 3 = 4;
(6 ∙ (= 80;
1 ( ∙ 5 = 6(;

12( ∙ 2 = 80;
9( : 6 = (6;
34 : 1(= 7;

45 : (5 =(;

480 : (0 = 3. 

Зміст гри. Вставити пропущені числа (замість () і знаки дії (замість (().

25 (( = 100,

43 (( = 100,

27 (( = 39 + 42,

65 (( = 13,

720 (( = 6,

620 ( 260 = 88 ( 10,

240 ∙ ( + 160 ∙ ( = 40 ( 10,

( : (25 ∙ 4) = 60. 

Гра № 5. Відгадування задуманих чисел.

Учитель пропонує учням задумати будь-яке число, потім додати до нього 3, помножити здобуту суму на 6, відняти від добутку задумане число, а потім відняти від нього ще 8, і, нарешті, поділити цей результат на 5. Щоб вчитель відгадав задумане учнем число, досить від названого учнем кінцевого результату відняти 2, адже:

(( х + 3 ) ∙ 6 –х – 8 ) : 5 = х + 2. Таке завдання учень виконує з допомогою вчителя.

Гра № 6. Рибалка. 
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Матеріал гри: з картону вирізають фігуру різноманітних рибок, до яких прикріплюють магніти або невеличкі петлі з проволоки. До кожної риби прикріпляють картку з задачею, складність якої визначає вага риби. Вага написана на лицевій частині риби. Додатково підготовлюються вудочки на кінці з магнітом або гачком. 

Зміст гри. Необхідно піймати рибу і відповісти на поставлене запитання, яке написано на картці на кожній рибі. 
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Можливі варіанти запитань для карток:

1. Скільки трикутників на малюнку? (Відповідь: 12)
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2. Скільки тупих кутів на малюнку? (Відповідь: 3).

3. Скільки сегментів на малюнку? (Відповідь: 8).
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4. [image: image10.png]


 Скільки трикутників на малюнку? (Відповідь: 7)

5. [image: image11.png]


 Скільки на малюнку кутів, відмінних від розгорнутого? (Відповідь: 10)

6.  Скільки відрізків на малюнку? (Відповідь: 6)
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7.  Скільки відрізків на малюнку? (Відповідь: 13)
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8.  Дано 6 точок. Через кожну пару точок можна провести пряму. Скільки прямих можна провести? (Відповідь: 15)

9. [image: image15.png]


 Дано 5 точок. Через кожну пару точок можна провести пряму. Скільки прямих можна провести? (Відповідь: 10)

10.  Якщо задумати число та збільшити його в 4 рази, а до результату додати 2  , тоді отримаємо число 2. Яке число задумане? (Відповідь: 2)

11.  Коли турист пройшов 
[image: image21.png]


 всього шляху, тоді до середини подорожі йому залишилося йти 12 км. Знайти довжину всього шляху. (Відповідь: 36 км)

12.  Скільки буде половина від 100? (Відповідь: 50).

Цінність дидактичної гри полягає в тому, що саме в цій діяльності освітня, розвиваюча й виховні функції діють у тісному взаємозв’язку. Гра як метод навчання організовує, розвиває учнів, розширює їхні пізнавальні можливості, виховує особистість.
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